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Θεματική/ζσ που 

εντάςςεται ο όμιλοσ 
Πλθροφορικι - Προγραμματιςμόσ 

Αριθμόσ ωρών 

ομίλου ανά 

εβδομάδα 

2 ϊρεσ 

Σάξη ή τάξεισ που 

απευθφνεται ο 

όμιλοσ 

Σε όλεσ τισ τάξεισ του Γυμναςίου  

(κα δοκεί προτεραιότθτα ςτθν Α’ Τάξθ) 

Προςδοκώμενα 

μαθηςιακά 

αποτελζςματα 

 

Στο πλαίςιο του ςυγκεκριμζνου ομίλου, οι ςυμμετζχοντεσ κα ζρκουν ςε 

επαφι με τον κόςμο των φορθτϊν ςυςκευϊν και με τθ δθμιουργία 

εφαρμογϊν για αυτζσ. Θα χρθςιμοποιθκεί κυρίωσ το AppInventor, το οποίο 

είναι μια εφαρμογι ιςτοφ που επιτρζπει τθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν για 

ςυςκευζσ Android (smartphones ι tablets) χρθςιμοποιϊντασ μια γλϊςςα 

οπτικοφ προγραμματιςμοφ. Είναι δωρεάν και ανοιχτοφ κϊδικα λογιςμικό.  

Οι μακθτζσ κα ζρκουν ςε επαφι με τθν ζννοια του προβλιματοσ, τθ 

διαδικαςία επίλυςθσ προβλθμάτων (με τθν επιλογι τθσ βζλτιςτθσ λφςθσ μετά 

από πειραματιςμό και αξιολόγθςθ), και φυςικά τθ δθμιουργία αλγορίκμων 

αλλά και κα κλθκοφν να κατανοιςουν τισ βαςικζσ δομζσ προγραμματιςμοφ 

με ςτόχο τθν ανάπτυξθ υπολογιςτικισ ςκζψθσ, μιασ πολφτιμθσ δεξιότθτασ για 

κάκε ςφγχρονο άνκρωπο. 

Μιασ και όλεσ οι δραςτθριότθτεσ κα είναι ομαδοςυνεργατικζσ, οι μακθτζσ κα 

βοθκθκοφν ςτο να κατανοιςουν τα οφζλθ τθσ ομαδικισ εργαςίασ, να 

λαμβάνουν αποφάςεισ και να προτείνουν λφςεισ, να επικοινωνιςουν τισ ιδζεσ 

τουσ και να επιχειρθματολογιςουν υπζρ τουσ. 

Ειδικότερα θ ςυμμετοχι ςτον όμιλο ζχει ωσ ςκοπό οι μακθτζσ:  



 Να αποκτιςουν ευρφτερθ ψθφιακι παιδεία και να διαμορφϊςουν 

ςτάςεισ και αξίεσ, ϊςτε να κατανοιςουν το νζο κοινωνικό και πολιτιςμικό 

περιβάλλον, όπωσ αυτό διαμορφϊνεται ςτθ ςθμερινι εποχι  

 Να καινοτομοφν ακολουκϊντασ τισ επιταγζσ τθσ εξελιςςόμενθσ 

τεχνολογίασ 

 Να αναλφουν ζνα πρόβλθμα ςε επιμζρουσ προβλιματα  

 Να χρθςιμοποιοφν το περιβάλλον του AppInventor για τθ δθμιουργία 

απλϊν εφαρμογϊν 

 Να κατανοιςουν τισ βαςικζσ αρχζσ του προγραμματιςμοφ και κατ’ 

επζκταςθ τισ βαςικζσ προγραμματιςτικζσ δομζσ (περιβάλλον οπτικοφ 

προγραμματιςμοφ). 

 Να ςυνεργάηονται και να αλλθλεπιδροφν αρμονικά με το ςυμμακθτι τουσ 

 Να αναπτφξουν νοθτικζσ δεξιότθτεσ ( αναλυτικι και ςυνκετικι ςκζψθ, 

δθμιουργικότθτα, κριτικι ςκζψθ) 

 

Διδακτική 

μεθοδολογία 

 Καταιγιςμόσ ιδεϊν  

 Δραςτθριότθτα του προγραμματιςμοφ ωσ αναπτυξιακι δεξιότθτα  

 Αλγορικμικι προςζγγιςθ και Επίλυςθ Προβλιματοσ ςε 

προγραμματιςτικό περιβάλλον  

 Ομαδο-ςυνεργατικι μζκοδοσ  

 Συηιτθςθ ςε ομάδεσ  

 Χαρτογράφθςθ εννοιϊν 

Αναλυτικό 

Πρόγραμμα (με 

ςυγκεκριμζνο 

χρονοδιάγραμμα 

υλοποίηςήσ από 

Οκτώβριο μζχρι 

Μάιο ή Ιοφνιο) 

 

 Οκτώβριοσ – Νοζμβριοσ:  

 Γνωριμία με τθν ομάδα του ομίλου και προςδιοριςμόσ ςτόχων 

και χρονοδιαγράμματοσ. 

 Θζςπιςθ κανόνων λειτουργίασ ομίλου και οργάνωςθ του 

μακθτικοφ δυναμικοφ κακϊσ επίςθσ και του υλικοτεχνικοφ 

εξοπλιςμοφ. 

 Εμπζδωςθ των βαςικϊν αρχϊν και εννοιϊν προγραμματιςμοφ 

(εντολι, πρόγραμμα, προγραμματιςτισ, προγραμματιςτικζσ 

δομζσ κ.α). 

 Επίδειξθ του εκπαιδευτικοφ περιβάλλοντοσ προγραμματιςμοφ 

του AppInventor. 

  Εφαρμογι των εννοιϊν προγραμματιςμοφ ςτο παραπάνω 

περιβάλλον με τθν υλοποίθςθ μικρϊν προγραμμάτων. 

 Δεκζμβριοσ-Μάιοσ: 

 Δθμιουργία κλαςςικϊν μικρϊν παιχνιδιϊν και εφαρμογϊν για 

Androidςυςκευζσ με κακοδιγθςθ (ςε ομάδεσ των 2-3 μακθτϊν) 



 Δθμιουργία μιασ πρωτότυπθσ εφαρμογισ για Androidςυςκευζσ, 

με ςχεδιαςμό, ανάλυςθ και υλοποίθςθ από τουσ ίδιουσ τουσ 

μακθτζσ είτε ατομικά είτε ςε ομάδεσ των 2 μακθτϊν. 

Διδακτικό υλικό 

(ζντυπο και 

ηλεκτρονικό) 

 http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials 

 http://appinventor.mit.edu/explore/library 

 https://www.openbook.gr/programmatismos-se-app-inventor/ 

 http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2714/Pliroforiki_A-

Lykeiou_html-empl/index2_7.html 

 https://v4t.pixel-online.org/guidelines/translations/Module_1_GR.pdf 

 https://v4t.pixel-online.org/guidelines/translations/Module_3_GR.pdf 

 Παρουςιάςεισ (powerpoints). 

Σρόποσ επιλογήσ 

μαθητών 

Θα δοκεί προτεραιότθτα ςτουσ μακθτζσ τθσ ΑϋΓυμναςίου, και ςτθ 

ςυνζχεια ςε αυτοφσ τθσ Β’ και τθσ Γϋ Γυμναςίου. Αν χρειαςτεί, κα γίνει 

κλιρωςθ. 

Σρόποι αξιολόγηςησ 

μαθητών 

 

Οι μακθτζσ αξιολογοφνται μζςα από κουίη διαδικτυακοφ τφπου και 

καταγράφεται ςε θμερολόγιο θ ςυμμετοχι τουσ ςτισ δραςτθριότθτεσ. 

Η εργαςία κάκε μακθτι και τα ζργα που δθμιουργεί ςτα πλαίςια του 

μακιματοσ αξιοποιοφνται, τόςο για τθ διαμορφωτικι αξιολόγθςθ και 

κακοδιγθςι του όςο και για τθ ςυνολικι αξιολόγθςι του.  

Προτεινόμενο 

ωρολόγιο 

πρόγραμμα ομίλου 

(ημζρα/ώρα 

ζναρξησ/ώρα λήξησ) 

 Παραςκευι 13.05 – 14.30 

Σόποσ διεξαγωγήσ 

ομίλου 
 1ο Γυμνάςιο Σφρου – Πειραματικό, Εργαςτιριο Πλθροφορικισ 

Ειδικοί εξωτερικοί 

ςυνεργάτεσ 

 

υνεργαςίεσ 

(ιδρφματα, 

οργανιςμοί, 

ςχολεία, φορείσ, 

πρόςωπα κ.ά.) 

 

 

Σρόποσ αξιολόγηςησ 

του ομίλου 

 Αξιολόγθςθ με ερωτθματολόγια 

 Τα ζργα κάκε μακθτι αποκθκεφονται και διατθροφνται ςε 

θλεκτρονικό φάκελο (e-portfolio), ο οποίοσ τθρείται τοπικά ι ςτθν 

ψθφιακι πλατφόρμα τθσ τάξθσ 
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